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     فضــاي مجــازي بــا شــتاب شــگرف و رو بــه تزايــدي کــه در حــال بســط 
و گســترش اســت تمــام ســاحات اجتماعــي، اقتصــادي، سياســي و فرهنگــي 
ــي را  ــي واقع ــي از زندگ ــر روز بخــش بزرگ ــده و ه ــي بشــر را درنوردي زندگ
در خــود فــرو بــرده و حيــات متفــاوت و جديــدي بــه آن مي دهــد. لــذا بــه 
نظــر مي رســد دو نــگاه کلان بــه فضــاي مجــازي وجــود دارد: نــگاه اول کــه 
بالاخــص در ابتــداي رشــد و تکويــن فضــاي مجــازي مســلط شــده بــود، آن 
را همچــون ابــزاري کنــار ســاير ابزارهــاي بشــري تصويــر مي کــرد کــه تنهــا 
ــده  ــولات خيره کنن ــد تح ــه رش ــگاه دوم، در نتيج ــا ن ــت. ام ــت داش طريقي
ــک  ــر در ي ــئون بش ــا و ش ــتري آن در حوزه ه ــايه گس ــازي و س ــاي مج فض
دهــه اخيــر آن را چــون ســکويي مي دانــد کــه بســيار فراتــر از شــأن ابــزاري 
ــي را دارد.  ــدن نوين ــاي تم ــدي داده و ادع ــامان جدي ــان ها را س ــات انس حي
ــده و  رويکــردي کــه از قضــا از چشــمان بصيــر رهبــر انقــلاب نيــز دور نمان

ــه داشــته اند. ــران را مطالب ــي از فضــاي مجــازي در اي انتظــاري تمدن
ــا       در هميــن راســتا گزارش هــاي عصرفضــاي مجــازي تــلاش مي کنــد ت
فهــم ســازمان ها و دســتگاه هاي مرتبــط بــا حــوزه  فضــاي مجــازي را ارتقــاء 
ــن  ــا تحــولات اي ــه ب ــال و خردمندان ــه فع ــراي مواجه ــا را ب بخشــيده و آن ه

عرصــه مهيــا ســازد.
سيد ابوالحسن فيروزآبادي

دبير شوراي عالي و رئيس مرکز ملي فضاي مجازي
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     بنيــاد ملــی بازی هــای رايانــه ای بــا تأســيس مرکــز تحقيقــات بازی هــای 
ــش ســهم  ــی آن افزاي ــدف اصل ــه ه ــال 1394 ک ــرک( در س ــال )داي ديجيت
تحقيقــات در صنعــت بازی هــای ديجيتــال بــود، اقــدام بــه انتتشــار 
ــای  ــوان »نم ــا عن ــا ب ــن گزارش ه ــی از اي ــرد. يک ــی ک ــای متنوع گزارش ه
ــه ای در  ــای رايان ــی بازی ه ــات مصرف ــا و اطلاع ــع آوری داده ه ــه جم ــاز« ب ب
کشــور اختصــاص دارد. در ايــن گــزارش کوتــاه بــه مقايســه تطبيقــی مصــرف 
ــاس  ــر اس ــال های 1398-1394 ب ــن س ــور بي ــی در کش ــای ويديوي بازی ه
پيمايش هــای ملــی بنيــاد بازی هــای رايانــه ای خواهيــم پرداخــت تــا شــايد 
ــداد  ــم. تع ــم کني ــران را فراه ــم در اي ــت مصــرف گي ــر از وضعي ــی بازت نماي
بــالای گيمرهــا و رشــد آن هــا طــی ســال های گذشــته و نيــز شــدت گرفتنِ 
ــه  ــان ب ــگام نوجوان ــن و اســتريمری و ورود زودهن ــای آنلاي ــگ گيم ه گيمين
بدنــه گيمرهــای حرفــه ای از جملــه اتفاقــات مهمــی اســت کــه بايــد در مورد 
آن هــا تأمــل کــرد. پديــده اســتريمينگ و نمايــش زنــده از نحــوه بازی کــردن 
يــک گيــم توســط بازيکنــان، از جملــه تحولاتــی اســت کــه فرصتــی بــرای 
ــن  ــروف و همچني ــای مع ــق گيمره ــی از طري ــای ايران ــدنِ بازی ه ديده ش
ظرفيتــی بــرای گســترش تفکــر توليــد و نقــاد در بازی هــای ويدئويــی فراهــم
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ــی در  ــای ويدئوي ــوزه گيم ه ــه ح ــان ب ــر زن ــلاوه، ورود جدی ت ــد. به ع می کن
ــه مــوارد ديگــری  ــه مــرد از جمل ــران و نزديکــی نســبت گيمرهــای زن ب اي
ــن  ــرای اي ــه را ب ــه و زنان ــای دختران ــاخت بازی ه ــه س ــه ب ــه توج ــت ک اس
ــازی و  ــواد ب ــه مســئله س ــه ب ــاً توج ــد. نهايت ــب می کن ــی طل قشــر اجتماع
ــی  ــای ويدئوي ــت مصــرف بازی ه ــت و مديري ــا در هداي ــازی خانواده ه آگاه س
کــه در ســال های اخيــر مــورد اقبــال نيزواقــع شــده اســت، بايــد بــه صــورت 
ــع آوری  ــود و جم ــزاری موج ــات نرم اف ــری از امکان ــا بهره گي ــمندانه و ب هوش

داده هــای مصــرف بازيکنــان دنبــال شــود.

     واژگان کلیــدی: بازی هــای رايانــه ای، مصــرف بازی هــای  ويديويــی در 
ايــران، نمــای بــاز و بنيــاد ملــی بازی هــای رايانــه ای.
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ــا  ــوص ب ــه خص ــه ای ب ــای رايان ــرگرمی بازی ه ــتفاده از س ــری اس     فراگي
ــوذ  ــرخ نف ــن ن ــر رفت ــمند و بالات ــدنِ گوشــی های هوش ــترس پذيرتر ش دس
اينترنــت در کشــور باعث شــد تا اين ســرگرمی کــه اتفاقاً تنها يک ســرگرمی 
صِــرف هــم نيســت، بيش تــر در معــرض ديــده شــدن در ايــران قــرار گيــرد. 
     بنيــاد ملــی بازی هــای رايانــه ای بــا تأســيس مرکــز تحقيقــات بازی هــای 
ديجيتــال )دايــرک( در ســال 1394 کــه هــدف اصلــی آن افزايــش ســهم 
تحقيقــات در صنعــت بازی هــای ديجيتــال بــود، اقــدام بــه انتتشــار 
ــای  ــوان »نم ــا عن ــا ب ــن گزارش ه ــی از اي ــرد. يک ــی ک ــای متنوع گزارش ه
ــه ای در  ــی بازی هــای رايان ــه جمــع آوری داده هــا و اطلاعــات مصرف ــاز« ب ب
ــاره  ــی درب ــدان گزارش هاي کشــور اختصــاص دارد. در مجمــوع، اگرچــه فق
ــره  ــازان« و غي ــت بازی س ــازی«، »وضعي ــد ب ــم«، »تولي ــی گي »خُرده فروش
ــوه  ــه نح ــی ب ــز، انتقادات ــر ني ــوی ديگ ــود. از س ــاس می ش ــور احس در کش
ــه  ــاز وارد اســت. ب محاســبه گيمرهــا و ديگــر بخش هــای گــزارش نمــای ب
هرحــال، »نمــای بــاز« مســتندترين گــزارش کمّــی از وضعيت مصــرف بازی 
ــا روش پيمايــش  ــار ب در ايــران محســوب می شــود کــه هــر دو ســال يک ب
ــش در ســال ــون، ســه دوره پيماي ــی انجــام می شــود. تاکن و به صــورت مل
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94، 96 و 98 انجام و گزارش های مربوط به آن منتشر شده است.
ــای  ــرف بازی ه ــی مص ــه تطبيق ــه مقايس ــاه ب ــزارش کوت ــن گ      در اي
ويديويــی در کشــور بيــن ســال های 1398-1394 بــر اســاس پيمايش هــای 
ملــی بنيــاد بازی هــای رايانــه ای خواهيــم پرداخــت تــا شــايد نمايــی بازتــر 
ــه ذکــر اســت  ــران را فراهــم کنيــم. لازم ب از وضعيــت مصــرف گيــم در اي
ــاد بازی هــای  ــی از ايــن گــزارش، پيمايش هــای ملــی بني کــه در بخش هاي
رايانــه ای بــه اختصــار »پيمايــش« ناميــده شــده اســت. بــا توجــه بــه تعريف 
ــور  ــش، منظ ــه ای در پيماي ــای رايان ــی بازی ه ــاد مل ــات بني ــز تحقيق مرک
ــک ســاعت روی يکــی  ــه ای ي ــل هفت ــه حداق ــردی اســت ک ــر« ف از »گيم
ــازی  ــل ب ــا موباي ــه و ي ــول، رايان ــامل کنس ــازی ش ــای ب ــواع پلتفرم ه از ان
ــه ای کــه  ــازی رايان ــه تنــوع نام هــای معــادل ب می کنــد. همچنيــن، نظــر ب
ــه  ــص ب ــی مخت ــی و فن ــداران علم ــاص و طرف ــی خ ــار معناي ــدام ب ــر ک ه
ــازی الکترونيــک،  ــازی ويدئويــی، ب ــازی ديجيتــال، ب ــد )ب خودشــان را دارن
ــی بهــره گرفتــه شــده  ــازی ويدئوي ــر از لفــظ ب ــی و ...( بيش ت ــازی موبايل ب
ــز، از واژه  ــد و ني ــش نياي ــه پي ــرم رايان ــا پلتف ــی ب ــتراک لغت ــا اش ــت ت اس

ــازی ويدئويــی اســتفاده شــده اســت. ــه جــای واژه بازيکــن ب گيمــر ب
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یدئویی و ی  گیم هــا ن  یکنــا ز با د  ا تعــد

ــه  ــت ک ــه ای اس ــم و قابل مناقش ــوع مه ــواره موض ــا هم ــداد گيمره     تع
ــرار  ــر ق ــت تأثي ــوزه را تح ــن ح ــت گذاری های اي ــد سياس ــان آن می توان بي
دهــد. در گزارش هــای جهانــی مرســوم اســت کــه گيمــر را کســی در نظــر 
بگيرنــد کــه حداقــل يــک ســاعت در هفتــه بــا يکــی از پلتفرم هــای بــازی، 
بــازی می کنــد. در پيمايــش نيــز ايــن قــرارداد رعايــت شــده اســت. بــا ايــن 
ــل  ــه حداق ــه در طــول هفت ــرادی ک ــران، اف ــت در اي ــوان گف حســاب می ت
يــک ســاعت مشــغول گيــم هســتند رو بــه افزايــش اســت. ايــن بــه معنــی 
ــر ســنين مختلــف و نفــوذ گيــم  ــر مــردم، درگيــری بيش ت آشــنايی بيش ت
بيــن اقشــار اجتماعــی مختلــف بــا ســطوح درآمــدی و اقتصــادی متفــاوت 
می باشــد. تعــداد گيمرهــا در ســال 94، 23 ميليــون نفــر، در ســال 96 ، 28 
ميليــون نفــر و در ســال 98 نيــز 32 ميليــون نفــر گــزارش شــده اســت کــه 
ســيری صعــودی و قابــل انتظــار اســت. البتــه برخــی از پژوهشــگران معتقــد 
ــان دقيقــی از تعــداد گيمرهــای  ــر، بي ــون نف هســتند کــه تعــداد 32 ميلي
ــه  ــت ک ــرم اس ــاعت و پلتف ــزان س ــن مي ــع، اي ــرا درواق ــت. زي ــی نيس ايران
به نوعــی تعييــن می کنــد کــدام بازيکن هــا بــه معنــی واقعــی کلمــه 
گيمــر هســتند. اگرچــه دربــاره روش محاســبه تعــداد گيمرهــا انتقــادی بــه
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ــه  ــری ب ــای ديگ ــز در گزارش ه ــرک ني ــت و داي ــاد وارد نيس ــش بني پيماي
ــا  ــرده اســت، ام ــا آن اشــاره ک ــط ب ــور و خوشــه بندی های مرتب روش مذک
شــايد اشــاره بــه آن هــا در گــزارش »نمــای بــاز« هــم خالــی از لطف نباشــد.

شکل 1- تعداد گيمرهای ايرانی در سال های 94 تا 98

ــان از  ــل نش ــا حداق ــداد گيمره ــش تع ــه افزاي ــرد ک ــادآوری ک ــد ي     باي
ــاد  ــب از آح ــذب مخاط ــم و ج ــئله گي ــن مس ــد قرارگرفت ــرض دي در مع
ــی  ــه ای و حت ــژوال1، غيرحرف ــا ک ــن گيمره ــد اي ــر چن ــت؛ ه ــه اس جامع
ــن اســت کــه تعــداد گيمرهــا در حــال  ــه مهــم اي هرازگاهــی باشــند. نکت
ــان  ــه مخاطب ــد ک ــش می آي ــر پي ــير، کمت ــن مس ــت و در اي ــش اس افزاي
ــا  ــا ب ــد و ي ــرت کنن ــری مهاج ــرگرمی ديگ ــه س ــد ب ــرگرمی جدي ــن س اي
ــه ســرگرمی های  ــی ب ــی در شــرايط کروناي ــی فعل ــه ســبک زندگ توجــه ب
ــن،  ــد. همچني ــره روی آورن ــی و غي ــای محيط ــد بازی ه ــی مانن جايگزين
بهره گيــری شــبکه های اجتماعــی از مکانيزم هــای بــازی )بــازی کاری2( 
ــه  ــازی را ب ــان ب ــی، زب ــبکه های اجتماع ــی3 در ش ــای اجتماع ــا بازی ه و ي

ــوده اســت. ــی نم ــد معرف ــان جدي ــک زب ــوان ي عن

1. Casual
2. Gamification
3. Social Games
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    از ســويی ديگــر، بايــد بــه ايــن پرســش نيــز پاســخ داده شــود کــه ايــن 
تعــداد گيمــر از چــه رده ســنی هســتند و بــا توجــه بــه خطــر منفی شــدن 
ــوان  ــودک و نوج ــداد ک ــش تع ــع آن کاه ــه تب ــور و ب ــی کش ــرخ جمعيت ن
ــم  ــی ک ــال های آت ــز در س ــا ني ــداد گيمره ــا تع ــک، آي ــده ای نزدي در آين
می شــود؟ همچنيــن، بايــد توجــه داشــت ايــن فــرض کــه گيمرهــا صرفــاً 
در رده ســنی کــودک و نوجــوان هســتند فرضــی اشــتباه اســت کــه بررســی 
ــا  ــرای م ــادی آن را ب ــال های متم ــا در س ــنی بازی ه ــدی س ــق رده بن دقي
ــرگرمی  ــن س ــرف اي ــه مص ــه در زمين ــورهايی ک ــد. در کش ــان می کن عي
ــه نيــم  ــد شــاهد آن هســتيم کــه بعــد از گذشــت قريــب ب پيشــتاز بوده ان
ــازار آمريــکا همچنــان رده ســنی گيمرهــا  قــرن از فراگيرشــدن بــازی در ب
حوالــی 30 ســال اســت. بنابرايــن، آيــا بــا توجــه بــه نــرخ منفــی فرزنــدآوری 
و نيــز آشــنايی آحــاد جامعــه ايــران بــا ســرگرمی گيــم رده ســنی بازيکنــان 

در آينــده افزايــش خواهــد يافــت؟
     همچنيــن، توجــه بــه متوســط ســن گيمرهــای ايرانــی در طی ســال های 
94 تــا 98 نشــان می دهــد کــه در ســال 96 بــا يــک کاهــش متوســط ســنی 
روبــرو بوده ايــم. بــه نظــر می رســد ايــن مســئله عمدتــاً بــه دليــل فراگيــری

یکنان ز با ســنی  بنــدی  ه  د ر
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بازی هــای موبايلــی بــوده اســت. بازی هايــی کــه هرچنــد در اختيــار تمــام 
ــال بيشــتری از ســوی  ــا اقب ــا ظاهــراً ب ــد، ام ــرار گرفته ان رده هــای ســنی ق
ــار  ــدت انتظ ــد در بلندم ــت. هرچن ــده اس ــه ش ــان مواج ــودکان و نوجوان ک
مــی رود ايــن متوســط ســنی افزايــش يابــد و بازی هــای ويدئويــی کالايــی 

اساســی در ســبد مصرفــی خانوارهــا باشــند.
     بــه هــر حــال، دو فرضيــه مطــرح اســت: اينکه جمعيــت گيمرهــای ايران 
ــر واضــح  ــود. پُ ــر می ش ــا پي ــد و ي ــی می مان ــوان باق ــی ج ــال های آت در س
ــگ  ــر روی خُرده فرهن ــا ب ــن فرضيه ه ــدام از اي ــر ک ــق ه ــه تحق ــت ک اس
ــی  ــای آموزش ــرف، برنامه ه ــت مص ــت گذاری های کلانِ هداي ــم، سياس گي
و غيــره تأثيرگــذار خواهــد بــود. امــا آيــا می تــوان انتظــار يــک افزايــش يــا 

کاهــش بــدون نوســان را در متوســط رده ســنی گيمرهــا داشــت؟ 

شکل 2- متوسط سنی گيمرها از سال 94 تا 98

     شــايد لازم باشــد کــه کمــی در تاريــخ گيــم کشــور بــه عقــب بازگرديــم. 
ــول های  ــی کنس ــه نوع ــه ب ــم ک ــاهد بودي ــال هايی را ش ــه 70، س در ده
بــازی و کلوپ هــای گيــم در بــازار ايــران حضــور جدی تــری پيــدا کردنــد و 
کــودکان و نوجوانــان دهــه 60 مشــغولِ گيمينــگ شــدند. طبيعتــاً جمعيــت
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دهــه 70 بــا گذشــت دو دهــه تبديــل بــه همــان جمعيتــی شــده اســت کــه 
ــد و در ســال  ــد ســالگی بوده ان ــی ســنين بيســت و چن در ســال 94، حوال
ــای  ــب گيمره ــت قال ــا جماع ــا آي ــد ســالگی! ام 98 در ســنين ســی و چن
ــن دهــه  ــر. متولدي ــاً خي ــد؟ طبع ــن دهــه 60 بوده ان ــران فقــط از متولدي اي
70، 80 و حتــی 90 بــه علاقه منــدان گيــم افــزوده شــدند. از ســويی 
ــا گوشــی های  ــر ب ــا آشــنايی بيش ت ديگــر، متولديــن دهــه 40 و 50 نيــز ب
هوشــمند ماننــد کــودکان دهــه 90 ســرگرم بازی هــای موبايلــی شــده اند و 
بديــن ترتيــب، هــرم جمعيتــی گيمرهــای ايرانــی ترکيبــی از رده های ســنی 
مختلــف شــده اســت. در ايــن مســير بهتــر اســت تــا نگاهــی بــه رده هــای 

ــم. ــازی در طــی چهــار ســال اخيــر بيندازي ســنی مصرف کننــدگان ب

شکل 3- ترکيب رده سنی گيمرهای ايرانی از سال 94 تا 98

ــت  ــور ثاب ــه ط ــودکان ب ــان می دهد،ک ــز نش ــودار ني ــه نم ــور ک     همان ط
حداقــل يــک چهــارم جمعيــت بازيکنــان کشــور را در ايــن ســال ها شــامل 
ــه  می شــوند. همچنيــن در ســال 98 گويــی از رده ســنی نوجــوان کــم و ب
رده ســنی جوانــان اضافــه شــده اســت، امــا رده ســنی کهنســال همچنان در 
همــان محــدوده دو دوره پيــش مانــده اســت. شــايد بتــوان اين طــور تحليــل
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ــر از ورودی  ــر کمت ــان گيم ــه نوجوان ــر ب ــودکان گيم ــه ورودی ک ــرد ک ک
ــر اســت. در خصــوص محــدوده ســنی  ــان گيم ــه جوان ــر ب ــان گيم نوجوان
ــا آنچــه در پيمايــش لحــاظ شــده اســت  ــق ب هــر گــروه ســنی هــم مطاب

ــرد: ــاهده ک ــر را مش ــدول زي ــوان ج می ت

جدول 1 - محدوده سنی در پيمايش های ملی بنياد بازی های رايانه ای

ــهم  ــوس در س ــر محس ــوان تغيي ــايد بت ــوق ش ــدول ف ــاهده ج ــا مش     ب
درصــدی گــروه ســنی نوجــوان و جــوان در پيمايــش ســال 98 را ناشــی از 
تغييــر تعريــف رده ســنی در پيمايــش ســال 98 دانســت. در ســال 98 رده 
ــال 96 و 94  ــه در س ــت، در حالی ک ــال اس ــا 17 س ــوان 12 ت ــنی نوج س
ايــن رده مختــصِ ســنين 12 تــا 19 ســال اســت. امــا در خصــوص جوانــان 
ــنی  ــازه س ــش ب ــاهد افزاي ــل ش ــه دو دوره قب ــبت ب ــال 98 نس ــز در س ني
هســتيم. بديــن ترتيــب، گويــی در ســال 98 مــا از نوجوانــان بــه انــدازه دو 
ــم  ــه نموده اي ــان اضاف ــه رده ســنی جوان ســال )يعنــی 18 و 19 ســاله ها( ب
و شــايد هميــن مســئله باعــث کاهــش ســهم درصــدی رده ســنی نوجوانــان 

ــه ســال های 94 و 96 شــده اســت. در ســال 98 نســبت ب
    امــا بــاز هــم پرســش اساســی دربــاره متوســط ســن گيمرهــا در آينــده
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ــد  ــر باي ــه بيش ت ــزی ک ــال، چي ــر ح ــه ه ــد. ب ــد آم ــر خواه ــه نظ ــم ب مه
ــا چنــد ســال  ــرار گيــرد ايــن اســت کــه گيمرهــا لااقــل ت مــورد توجــه ق
ــا  ــی ب ــه نوع ــند و ب ــال نمی رس ــالای 30 س ــنی ب ــدوده س ــه مح ــده ب آين
مخاطــب نوجــوان و مخاطبانــی کــه در ســال های ابتدايــی جوانــی هســتند 
ــت،  ــال هوي ــه دنب ــه ب ــی ک ــا مخاطب ــا ب ــی م ــن يعن ــتيم و اي ــرو هس روب
شــغل، ديده شــدن، درآمدزايــی، دوســت يابی، همســريابی، آرزوهــای بلنــد، 
فانتزی هــای بــزرگ، کنجــکاوی نســبت بــه مســائل پيرامونــی، رقابت هــای 

ــود. ــه چيزهــای جديــد و غيــره اســت، طــرف خواهيــم ب دوســتانه، تجرب
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ــم.  ــی می روي ــای ويدئوي ــراغ مســئله جنســيت در گيم ه ــه س ــون ب     اکن
ــره  ــم گ ــه گي ــيتی ب ــای فمنيس ــا رويکرده ــويی ب ــه از س ــئله ای ک مس
ــه  ــا ک ــدروی گيمره ــای تن ــا گروه ه ــر ب ــوی ديگ ــت و از س ــورده اس خ
ــرکت های  ــا ش ــد و ب ــور می کنن ــرانه تص ــه و پس ــئله ای مردان ــم را مس گي
ــی در صنعــت  ــوان بازيگــران اصل ــه عن ــا را ب ــاً زن ه بازی ســازی کــه عموم
ــای  ــی بازی ه ــاد مل ــش بني ــه از پيماي ــه ای ک ــا نکت ــد. ام ــازی نمی دهن ب
ــهم  ــودار س ــد، نم ــل می باش ــل تأم ــا قاب ــرای م ــه ب ــن مقول ــه ای از اي رايان

ــت. ــم اس ــردان از گي ــان و م ــيتی زن جنس

گیمرهــا جنســیت 

ــم.  ــی می روي ــای ويدئوي ــراغ مســئله جنســيت در گيم ه ــه س ــون ب     اکن
ــره  ــم گ ــه گي ــيتی ب ــای فمنيس ــا رويکرده ــويی ب ــه از س ــئله ای ک مس
ــه  ــا ک ــدروی گيمره ــای تن ــا گروه ه ــر ب ــوی ديگ ــت و از س ــورده اس خ
ــرکت های  ــا ش ــد و ب ــور می کنن ــرانه تص ــه و پس ــئله ای مردان ــم را مس گي
ــی در صنعــت  ــوان بازيگــران اصل ــه عن ــا را ب ــاً زن ه بازی ســازی کــه عموم
ــای  ــی بازی ه ــاد مل ــش بني ــه از پيماي ــه ای ک ــا نکت ــد. ام ــازی نمی دهن ب
ــهم  ــودار س ــد، نم ــل می باش ــل تأم ــا قاب ــرای م ــه ب ــن مقول ــه ای از اي رايان

ــت. ــم اس ــردان از گي ــان و م ــيتی زن جنس

شکل 4- جنسيت گيمرهای ايرانی از سال 94 تا 98

31



     آنچــه در خصــوص مســئله جنســيت گيمرهــا در ايــران می تــوان گفــت 
ايــن اســت کــه ايــن نســبت بــه هــر حــال بــه نوعــی در حــال نزديک شــدن 
بــه برابــری جنســيتی اســت. دختــران گيمــر و زنانــی کــه از بــازی اســتقبال 
می کننــد و البتــه دربــاره اينکــه کــدام رده ســنی دختــران و زنــان بيشــتر 
اهــل گيمينــگ هســتند بــا توجــه بــه اطلاعــات فعلــی پيمايــش نمی تــوان 
ــه داری  ــی، مزرع ــد معماي ــی مانن ــی نمــود. به عــلاوه، اگرچــه ژانرهاي قضاوت
ــتقبال  ــوند و اس ــوب می ش ــه محس ــای دختران ــزو بازی ه ــازی ج و شبيه س
ــوده  ــه ب ــل توج ــر قاب ــال های اخي ــا در س ــن ژانره ــز از اي ــازان ني بازی س
ــه  ــد آنچ ــاخت و تولي ــرای س ــه ب ــدی و جداگان ــورت ج ــا به ص ــت؛ ام اس
تحــت عنــوان بازی هــای دخترانــه در مطالعــات بــازی نــام بــرده می شــود، 
تلاشــی صــورت نگرفتــه اســت. هرچنــد در مقيــاس جهانــی نيــز به صــورت 

رســمی کارهــای جــدی در ايــن زمينــه انجــام نشــده اســت.
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یکنان ز با دن  ــر زی ک با ن  ما ز متوســط 

ــه طــور متوســط در روز  ــاره مــدت زمانــی کــه گيمرهــای ايرانــی ب     درب
ــن متوســط  ــه اي ــا نشــان می دهــد ک مشــغول بازی کــردن هســتند، آماره
زمانــی در حــال افزايــش اســت. گيمرهــای ايرانــی گويــی بــا گذشــت زمــان 
ــی  ــا برخ ــولی ب ــای کنس ــوند. گيمره ــردن می ش ــر بازی ک ــتر درگي بيش
گيم هــای موبايلــی کنــار می آينــد. گيمرهــای موبايلــی بعــد از آشــنايی بــا 
گيــم بــه ايــن ســرگرمی جــذب می شــوند و بــرای خــود و يــا فرزندان شــان 

ــد. ــه می کنن ــازی تهي کنســول ب

شکل 5- متوسط زمان بازی کردن روزانه گيمرها در سال های 94 تا 98

     آنچه در خصوص مسئله جنسيت گيمرها در ايران می توان گفت اين است
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ــی  ــم. اول ــه کني ــا توج ــش از آماره ــه دو بخ ــد ب ــه باي ــن زمين      در اي
متوســط زمــان بازی کــردن در روز و دومــی گيمرهايــی کــه هــر روز بــازی 
ــردن در  ــان بازی ک ــط زم ــه متوس ــد ک ــان می ده ــا نش ــد. آماره می کنن
ــه  ــت، در حالی ک ــته اس ــش داش ــته افزاي ــال گذش ــار س ــی چه روز در ط
درصــد گيمرهــای روزانــه از کل گيمرهــای کشــور بــه نوعــی کاهــش يافتــه 
ــه از کل  ــای روزان ــداد گيمره ــش تع ــايد کاه ــاده ش ــی س ــت. در نگاه اس
ــت  ــا وق ــردن و ي ــه بازی ک ــا ب ــر گيمره ــه کمت ــی از علاق ــا را ناش گيمره
کمتــر گذاشــتن بــرای گيمينــگ در طــول روز تصــور کنيــم، در حالی کــه 
ــا  ــوان ايــن فــرض را نيــز قــوی دانســت کــه گيمرهــای حرفــه ای و ي می ت
ــای  ــد در روزه ــازی می کنن ــول ب ــه روی کنس ــاً ب ــه عموم ــی ک گيمرهاي
پايانــی هفتــه و تعطيــلات فرصــت بيشــتری بــرای تمرکــز بــر روی گيم هــا 
ــر  ــز فک ــئله ني ــن مس ــه اي ــه ب ــت ک ــن نيس ــن، دور از ذه ــد. همچني دارن
کنيــم کــه گيمرهــای موبايلــی کــه ســهم درصــدی آن هــا در طــی ســاليان 
ــش از  ــه را بي ــورت روزان ــردن به ص ــکان بازی ک ــت ام ــته اس ــش داش افزاي
گذشــته پيــدا کرده انــد و بنابرايــن بايــد گيمرهــای روزانــه ســهم درصــدی 

ــه کاهشــی! افزايشــی داشــته باشــند ن

شکل 6- گيمرهای روزانه در ايران از سال 94 تا 98
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ــر  ــر گيم ــد ه ــان می ده ــز نش ــکل 5 ني ــودار ش ــه نم ــور ک      همان ط
ــم  ــاعت و ني ــک س ــل ي ــول روز حداق ــط در ط ــور متوس ــه ط ــی ب ايران
ــرای  مشــغول بازی کــردن اســت. ايــن عــدد البتــه يــک متوســط زمانــی ب
ــه  ــه ای ک ــای حرف ــاً از گيمره ــه طبع ــد ک ــی می باش ــای ايران کل گيمره
روزانــه چنديــن ســاعت به طــور ثابــت بــازی می کننــد بــر روی گيمرهــای 
معمولــی سرشــکن شــده اســت. البتــه کــه هميــن يــک ســاعت و نيــم هــم 
ــازی نمی شــود، مخصوصــاً اگــر  ــا به طــور پيوســته ب توســط عمــوم گيمره
ــا  ــيم. ام ــته باش ــرکار داش ــی س ــای موبايل ــودک و بازی ه ــای ک ــا گيمره ب
شــايد بتــوان ايــن نکتــه را هــم در نظــر گرفــت کــه بــرای ســاخت بــازی 
بــرای يــک گيمــر ايرانــی بايــد حداقــل يــک ســاعت و نيــم از زمــان او را 
ــگاه  ــی از ن ــود؛ يعن ــر نم ــا گسســته پُ ــه صــورت پيوســته و ي ــی ب ــه نوع ب
ــل  ــاص حداق ــت اختص ــم ظرفي ــده کالای گي ــی، مصرف کنن ــاً صنعت صرف
ــه بازی کــردن دارد و حــالا  ــه خــود را ب يــک ســاعت و نيــم از زمــان روزان
می تــوان ايــن زمــان را در اختيــار گيم هــای کنســولی، رايانــه ای و موبايلــی 
قــرار داد. درســت مثــل اينکــه بگوييــم هــر نفــر ايرانــی در کشــور حداقــل 
ــل  ــد حداق ــی باي ــن يعن ــورد و اي ــان می خ ــدد ن ــک ع ــه ي به صــورت روزان
روزانــه 80 ميليــون نــان در کشــور تهيــه شــود کــه اگــر معــادل ايــن تعــداد 
نــان، گنــدم تهيــه نشــود و يــا تــوان تهيــه آن وجــود نداشــته باشــد يــا بايــد 
از خــارج وارد شــود و يــا مــردم کالای جايگزيــن نــان را مصــرف می کننــد 
)البتــه اگــر جايگزينــی بــرای نــان وجــود داشــته باشــد(. طبيعتــاً گيم هــای 
ــه ای و  ــای رايان ــر از بازی ه ــاخت آن توانمندت ــران در س ــه اي ــی ک موبايل
کنســولی اســت ظرفيــت مشــغوليت يــک ســاعت و نيــم در طــول روز را در 
حالــی دارا هســتند کــه ماننــد بازی هــای امــروزی بتــل رويــال1  و آنلايــن2

1. Battle Royale
2. Online37



و غيــره باشــند، يــا قابليــت بــازی کــردن بازيکنــان پلتفرم هــای مختلــف بــا 
يکديگــر1  را دارا باشــند و يــا بازی هايــی مرحلــه ای باشــند کــه بــازی آن هــا 
)در مســير داســتان و مأموريــت اصلــی و يــا فرعــی( زمــان 90 دقيقــه ای را 
از گيمــر به صــورت پيوســته يــا گسســته تقاضــا نمايــد. البتــه زمــان مــورد 
ــش  ــول بي ــا کنس ــه و ي ــرم رايان ــای پلتف ــردن بازی ه ــرای بازی ک ــاز ب ني
ــای  ــه روی پلتفرم ه ــری ای ک ــق درگي ــولاً عم ــت و اص ــزان اس ــن مي از اي

ــاً بيشــتر اســت. ــی ايجــاد می شــود عموم غيرموبايل

1. Cross-platform play
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گیمینــگ ی  ــا م ه پلتفر

ــی را  ــای ايران ــط گيمره ــتفاده توس ــورد اس ــای م ــر پلتفرم ه ــکل زي     ش
ــورت  ــه ص ــار ب ــن آم ــفانه اي ــد. متأس ــان می ده ــال 96 و 98 نش در دو س
ــای  ــزارش نم ــال 94 در گ ــه گانه در س ــای س ــرای پلتفرم ه ــه ای ب جداگان

ــرک منعکــس نشــده اســت. ــاز داي ب

شکل 7 - پلتفرم های مورد استفاده در ايران از سال 94 تا 98
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شکل 8 - دستگاه های بازی مورد استفاده در ايران از سال 94 تا 98

    امــا دربــاره دســتگاه های بــازی، وضعيــت در پيمايــش ســال های 
ــت: ــاهده اس ــل مش ــر قاب ــرح زي ــه ش ــف ب مختل

ــا  ــد، موبايل بازه ــان می ده ــز نش ــکل 8 ني ــودار ش ــه نم ــور ک     همان ط
در ايــران کــه روی دســتگاه گوشــی هوشــمند و يــا تبلــت بــازی می کننــد 
ايــن  امــا  از کنســول بازها و پی ســی بازها هســتند؛  به مراتــب بيشــتر 
ــژوال  ــای ک ــاً روی بازی ه ــه صرف ــان ســطحی ک ــی وجــود مخاطب ــه معن ب
ــت  ــه واقعي ــک ب ــه نزدي ــن کليش ــد اي ــت. هرچن ــد نيس ــت می گذارن وق
کــه بازی هــای موبايلــی دارای عمــق کمتــری هســتند و بــه لحــاظ 
ــوی  ــناريوهای ق ــه س ــن ب ــکان پرداخت ــل ام ــرم موباي ــای پلتف محدوديت ه
ــه  ــا توجــه ب ــد، ب ــازی را ندارن ــاد درون ب ــا جزئيــات زي ــی همــراه ب و طولان
امــکان بازی کــردنِ ســاير بازی هــای رايانــه و کنســول روی موبايــل و نيــز، 
ــد  خلاقيت هــای بازی ســازان در توليــد و ســاخت بازی هــای حرکتــی جدي
ــت  ــوژی واقعي ــرفت تکنول ــا پيش ــی ب ــیِ بدن ــط های گيم پل ــف واس و تعري
ــرد  ــد اشــاره ک ــه باي ــر اســت. البت ــزوده کمــی در حــال تغيي مجــازی و اف
کــه همچنــان بازی هــای درگيرکننــده و حرفــه ای بيش تــر روی کنســول و
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رايانــه ســاخته می شــوند و اصــولاً گيمرهــای کنســول و رايانــه، گيمرهــای 
ــرده فرهنــگ  ــا را در خُ ــداده و آن ه ــرار ن ــا ق ــی را در دســته گيمره موبايل
ــن مســئله را از بازی هــای پرُبازيکنــی ماننــد  ــد! اي ــازی نمی دهن خويــش ب
ــن  ــای آنلاي ــز، بازی ه ــل و ني ــی3 موباي ــی2، کال آف ديوت ــت1، پابج فورتناي
ايرانــی ديگــری ماننــد منچــرز4، کوئيــز آف کينگــز5 و يــا بازی هــای 
درگيرکننــده ای ماننــد آميــرزا و باقلــوا می تــوان مشــاهده نمــود. در 

ــت. ــده اس ــاره ش ــن اش ــای پرُبازيک ــه بازی ه ــز ب ــش ني پيماي
    بنابرايــن، بايــد بــه ايــن نکتــه دقــت کــرد کــه آيــا بازی هــای توليــدی 
مــا ماننــد همــان ميــزان گنــدم توليــدی پاســخگوی نيــاز مصرف کننــدگان 
اســت يــا خيــر؟ البتــه ايــن يــک مثــال ســاده اســت کــه ايراداتــی هــم بــه 
ــان کالای ضــروری نيســت  ــه ماننــد ن آن وارد اســت. ماننــد اينکــه گيــم ب
)لااقــل بــرای عمــوم 32 ميليــون مخاطــب خــود( و از ســوی ديگــر ماننــد 
نــان، دســترس پذيری آن از مبــادی خارجــی کار ســخت و زمانبــری نيســت. 
همچنيــن، می تــوان بــه قــدرت بــازی دربــاره ميــزان زمانــی کــه از مخاطبان 
ــوم  ــا مدي ــدام رســانه ي ــه ک ــادآور شــد ک ــرد و ي ــرد اشــاره ک خــود می گي
ــی را دارد کــه بديــن صــورت مخاطبــان خــود را درگيــر کنــد:  ــن تواناي اي
کتــاب، راديــو، تلويزيــون، ســينما، موســيقی يــا گيــم؟ البتــه کــه موســيقی 
ــت  ــا کيفي ــا آي ــتند ام ــرف هس ــای پرُمص ــزو مديوم ه ــم ج ــون ه و تلويزي
گيــم را هــم در انتقــال مفاهيــم بــه صــورت فعالانــه دارا هســتند يــا خيــر؟

    از ســوی ديگــر بــا توجــه بــه کشــش مثبــت کنونــی بــازار بــه 
بازی ســازان  تلــخ  تجربه هــای  موبايلــی،  بازی هــای  ســاخت  ســمت 
ــاخت بــازی روی پلتفــرم  ــت پروژه هــای س ــی در خصــوص شکس داخل
رايانــه بــرای بــازار داخــل، قطــع شــدن حمايــت مســتقيم مالــی

1. Fortnite                                                              4. Mencherz
2. PUBG                                                                  5. Quiz of kings
3. Call Of Duty
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نهادهــای حاکميتی-دولتــی )کــه از پــول نفــت ارتــزاق می کردنــد( و نيــز، 
ــه ای و  ــی )رايان ــی غيرموبايل ــای ايران ــر بازی ه ــخت و نفس گي ــت س رقاب
کنســولی( بــا بازی هــای خارجــی در بــازار بــدون نظــارت و حمايــت داخــل، 
ــاخت  ــه س ــه در زمين ــت ک ــی اس ــازان اندک ــرای بازی س ــی ب ــش منف کش
ــه  ــد ب ــد. ايــن مســئله می توان ــه دارن بازی هــای غيرموبايلــی دانــش و تجرب
عنــوان چالشــی صنعــت گيــم ايــران را کــه بــا بازی هــای موبايلــی دم دســتی 
ارتــزاق می کنــد، تهديــد نمايــد. هرچنــد خــروج حاکميــت از دايــره 
تصميم گيــری و اثرگــذاری بــر زيســت بــوم گيــم کــه اصــولٌا بــا بازی هــای 
ــت. ــر اس ــن ام ــوی اي ــائل ثان ــرد، از مس ــت می گي ــه هوي ــول و رايان کنس
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ــن ی نلا آ ن  ــا یکن ز با

    اکنــون کــه بــه اهميــت گيم هــای موبايلــی آنلايــن اشــاره شــد، شــايد 
ــم.  ــز بپردازي ــن ني ــان آنلاي ــداد بازيکن ــه تع ــه ب ــد ک ــف نباش ــی از لط خال
ــی  ــل توجه ــد قاب ــته رش ــال گذش ــار س ــول چه ــن در ط ــای آنلاي گيمره
داشــته اند. ايــن مســئله قطعــاً تحــت تأثيــر افزايــش دسترســی بــه اينترنــت 
و نيــز آشــنايی طيــف گســترده تری از جامعــه ايــران بــا قابليت هــای 
ــز از  ــازان ني ــر، بازی س ــوی ديگ ــن اســت. از س ــای آنلاي ــت و بازی ه اينترن
ــا و  ــر بازی ه ــش طــول عُم ــت افزاي ــن در جه ــای آنلاي ــای بازی ه قابليت ه
زنــده نگه داشــتن آن هــا نــزد مخاطبــان آگاه شــده اند و اقبــال بــه ســاخت 

ــه اســت. ــش يافت ــا افزاي ــان آن ه ــن در مي ــای آنلاي بازی ه

شکل 9- گيمرهای آنلاين ايرانی از سال 94 تا 98
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ــای  ــتيبانی از بازی ه ــاخت های پش ــت زيرس ــزوم تقوي ــئله ل ــن مس     اي
سِــروِرهای  از  بازی ســازان  تــا  می ســازد  آشــکار  بيشــتر  را  آنلايــن 
قدرتمنــد داخلــی بــه راحتــی اســتفاده کننــد و امنيــت اطلاعــات کاربــران 
ــوی  ــود. از س ــظ ش ــور حف ــل کش ــازی در داخ ــای ب ــور داده ه و همين ط
ديگــر، ســرمايه گذاری روی ســرويس های کلــوود1 و بازی هــای مبتنــی 
بــر فضــای ابــری احتمــالاً ســرمايه گذاری بــا ريســک کمتــری بــوده و بــرای 
ــه  ــت ک ــر داش ــد در نظ ــد. باي ــذاب می باش ــر ج ــرمايه گذراران خطرپذي س
ــاً در پيمايــش  ــدی ماننــد اســتريمينگ2 کــه اتفاق ظهــور پديده هــای جدي
ــی  ــت مبتن ــده اس ــاظ ش ــد لح ــش جدي ــک بخ ــوان ي ــه عن ــال 98 ب س
ــرايط  ــورت، ش ــوده و در اين ص ــن ب ــت و ام ــت باکيفي ــود اينترن ــر وج ب
ــگ و  ــگ گيمين ــه جــزو خرده فرهن ــتريمرها3 ک ــت اس ــذاری و هداي تأثيرگ
ــد  ــهيل خواه ــتند را تس ــت بوم هس ــن زيس ــرهای4  اي ــی اينفلوئنس به نوع
کــرد. همچنيــن، گيمرهــای حرفــه ای کــه در مســابقات ورزش هــای 
ــکيل  ــه تش ــه ب ــا علاق ــد و ي ــرکت می کنن ــی ش ــی و جهان ــک مل الکتروني
تيم هــای حرفــه ای دارنــد، همگــی در صــورت وجــود اينترنــت بــا پينــگ5 
پاييــن و کيفيــت مناســب امکان پذيــر اســت. ايــن خطــر نيــز وجــود دارد 
ــه  ــان ب ــت بازيکن ــب و هداي ــت مناس ــن اينترن ــدم تأمي ــورت ع ــه در ص ک
ــتريمرها،  ــوش )اس ــاس و باه ــه حس ــن بدن ــالم، اي ــای س ــمت بازی ه س
گيمرهــای حرفــه ای و پـِـرو6( کــه عمومــاً از نوجوانــان و جوانــان هســتند از 
دايــره تأثيرگــذاری دســتگاه های فرهنگــی کشــور حــذف شــده و يا از دســت 
برونــد. ايــن مســئله همچنيــن توجــه بــه سياســت های مميــزی و فيلترينگ 
در خصــوص بازی هــای آنلايــن را نيــز تحــت تأثيــر قــرار می دهــد.

1. Cloud Gaming                                                           4. Influencers
2. Streaming                                                                  5. Ping
3. Stream                                                                        6. Pro Players
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ســنی ه بندی  د ر و  زی ها  با ی  ا محتــو به  توجــه 

     اکنــون بايــد بــه ايــن مســئله پرداخــت کــه بــا توجه بــه رده های ســنی و 
نــوع جنســيت متفاوتــی کــه بــه بازيکنــان گيم هــای ويدئويــی پيوســته اند، 
ــواده به عنــوان يــک نهــاد تربيتــی و نظارتــی چيســت. آمارهــا  تکليــف خان
ــاً دو  ــی تقريب ــوار ايران ــر خان ــا در ه ــداد گيمره ــه تع ــد ک ــان می دهن نش
ــا  ــواده ب ــه معنــی درگيــری هرچــه بيشــتر نهــاد خان ــن ب ــر شــده و اي براب
ــبد  ــه س ــی ب ــای ويدئوي ــرگرمی بازی ه ــدنِ س ــازی و افزوده ش ــئله ب مس

ســرگرمی خانــواده اســت.

شکل 10- تعداد بازيکن در هر خانوار ايرانی در سال های 94 تا 98

    بــه نظــر می رســد کــه خانواده هــا اکنــون آنچنــان بــه گيم هــای ويدوئــی
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ــای  ــر، گيم ه ــد و بيش ت ــگاه نمی کنن ــر ن ــا هن ــانه ي ــک رس ــم ي ــه چش ب
ــرای مُجــاز دانســتن  ويدئويــی را يــک ســرگرمی تلقــی می کننــد. آن هــا ب
ــوم رســمی ماننــد  ــوان يــک مدي ــواده به عن و پذيرفتــن گيــم در نهــاد خان
تلويزيــون ســردرگم مانده انــد و بــه قطعيــت نرســيده اند. خانواده هــا 
همچنــان گيــم  را وســيله ای ســرگرم کننده و مخصــوصِ کــودکان، نوجوانــان 
ــران  ــد. از ســوی ديگــر، مســئولان و تصميم گي ــان مجــرد می پندارن و جوان
گيــم را مديومــی می  داننــد کــه بايــد کنتــرل، محــدود و فيلتــر شــود. چــرا 
ــت و  ــی هداي ــا تواناي ــه ي ــد ک ــی آن را اقشــاری می دانن ــه مخاطــب اصل ک
فيلترينــگ درونــی محتــوا را ندارنــد و يــا تمايلــی بــه ايــن مســئله نشــان 
ــا  ــواده ب ــای خان ــری اعض ــدم درگي ــی ع ــه معن ــن ب ــه اي ــد. البت نمی دهن
ســرگرمی بــازی نيســت و گويــی بازی هــای موبايلــی از بازی هــای رايانــه ای 
ــازی  ــالان ب ــد بزرگس ــر می رس ــه نظ ــوند. ب ــز داده می ش ــولی تمي و کنس
ــتگی های  ــی از خس ــغولی و رهاي ــترس، دلمش ــع اس ــرای رف ــيله ای ب را وس
روزانــه تصــور می کننــد و لــذا از گيم هايــی کــه پيچيدگــی بســياری دارنــد 
و يــا زمــان متمرکــز بالايــی را طلــب می کننــد )گيم هــای پلتفــرم رايانــه و 
کنســول( برحــذر هســتند. بنابرايــن، ايــن نــوع از ســرگرمی را بــه نوجوانــان 
و جوانــان مجردشــان ســپرده اند. ايــن حاشــيه امــن بــرای نوجــوان و جــوان 
ــازی  ــه اوســت و اســبابِ ب ايرانــی کــه گيــم کنســولی و پی ســی متعلــق ب
ــت  ــده اس ــث ش ــد، باع ــک وی باش ــت تملّ ــدوده تح ــد در مح ــم باي آن ه
ــون  ــلاف تلويزي ــر خ ــازی ب ــول های ب ــگ و کنس ــی های گيمين ــا پی س ت
ــه  ــت( ب ــده در مهمانی هاس ــی و پذيرفته ش ــمی خانوادگ ــوم رس ــه مدي )ک
داخــل اتاق هــای خــواب کــودکان، نوجوانــان و جوانــان مجــرد راه يابــد. در 
ــه ــک نهــاد تربيتــی کــه می بايســتی وظيف ــوان ي ــه عن ــواده ب ــت، خان نهاي
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هم بازی شــدن بــا گيمرهــای بــا ســنين پايين تــر و همراهــی آن هــا 
ــه  ــر ک ــک کنترل گ ــد ي ــد؛ در ح ــته باش ــم را داش ــوای گي ــم محت در هض
ــازی توجــه می کنــد و بعــد اجــازه نصــب يــا  صرفــاً بــه رده بنــدی ســنی ب
ــه  ــت. البت ــرده اس ــدا ک ــزل پي ــد، تن ــازی را می ده ــرای ب ــردن ب هزينه ک
ــی آن  ــتی و چراي ــی از چيس ــا و آگاه ــنی بازی ه ــدی س ــه رده بن ــه ب توج
ــت. ــده اس ــه نش ــا نهادين ــا و گيمره ــام خانواده ه ــن تم ــم در بي ــوز ه هن

شکل 11- توجه به رده بندی سنی بازی ها در سال های 94 تا 98

     همان طــور کــه نمــودار فــوق نيــز نشــان می دهــد، در مقايســه 
ــه مســئله  ــن هســتيم کــه توجــه گيمرهــا ب ســال های 94 و 98 شــاهد اي
ــئله  ــن مس ــت. اي ــه اس ــود يافت ــی بهب ــای ويدئوي ــنی بازی ه ــدی س رده بن
می توانــد ناشــی از توجــه جدی تــر بــه رده بنــدی ســنی بازی هــا در 
ــاير  ــا س ــی ي ــاد مل ــای بني ــازار« و فعاليت ه ــه ب ــد »کاف ــی مانن مارکت هاي

ــد. ــا باش ــازی خانواده ه ــازی و آگاه س ــواد ب ــاره س ــا درب نهاده
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ان یر ا ر  د یی  یدئو و ی  ــا زی ه با ر  ا ــد ف پرطر ی  نرها ا ژ

ــران و  ــدگان، ناش ــه توليدکنن ــازار و توج ــئله ب ــد مس ــر می رس ــه نظ     ب
فروشــندگان بــازی بــه ســود تجــاری حاصــل از فــروش و تبليغــات بازی هــا 
ــا  ــنی بازی ه ــدی س ــا رده بن ــئولانه ب ــه مس ــا را در مواجه ــی آن ه ــه نوع ب
منفعل تــر می کنــد. هرچنــد در ســمت توليــد و توزيــع نيــز، کســانی 
ــه و از  ــر گرفت ــال را در نظ ــن و س ــم  س ــان ک ــه مخاطب ــوند ک ــدا می ش پي
تکنيک هــای محدود کننــده بــرای آن هــا اســتفاده نماينــد. امــا راه گريــزی 
ــازی جــا افتــاده اســت، نيســت.  ــه عنــوان کليشــه در صنعــت ب از آنچــه ب
ــا  ــارزه ای ت ــن و مب ــی، اکش ــای جنگ ــی بازی ه ــم يعن ــه گي ــون کليش اکن
ــد  ــم مانن ــه ه ــن کليش ــد اي ــر چن ــت. ه ــگ اس ــان پرُرن ــدودی در اذه ح
ــت تاريخــی و  ــال قدم ــر ح ــه ه ــا ب ــده، ام ــگ ش کليشــه جنســيتی کم رن
ــواره ســبد  ــدازی1 هم ــارزه ای و تيران ــای اکشــن، مب ــروش خــوب بازی ه ف
توليــد را بــه نفــع ايــن ژانــر ســنگين تر نگــه داشــته اســت. طبعــاً بازی هــای 
موجــود در ايــن ژانــر هــم بــه دليــل نمايــش خشــونت، خونريــزی، ادبيــات 
محــاوره ای نامناســب و غيــره عمومــاً دارای رده بنــدی ســنی بالاتــری 
ــرای  ــب ب ــوتر مناس ــارزه ای و ش ــن، مب ــای اکش ــه بازی ه ــتند )البت هس
ســنين پاييــن هــم وجــود دارنــد(. امــا آيــا بــازار مصــرف گيــم در ايــران در

1. Shooter                                                   
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انحصــار بازی هــای اکشــن، مبــارزه ای، شــوتر و بازی هــای ترنــدی مانند کال 
آف ديوتــی، بازی هــای بتــل رويال )مانند پابجــی و فورتنايت( و غيره اســت؟

ــران در ســال های 94  ــم را در اي ــدار گي ــر پرُطرف ــج ژان ــر پن     جــدول زي
تــا 98 نشــان می دهــد. همان طــور کــه مشــخص اســت »عمــوم« گيمرهــا 
در ايــران از ژانــر ورزشــی، رانندگــی و معمايــی اســتقبال می کننــد. شــايد 
ــی  ــود پی س ــای پرُدانل ــز بازی ه ــازار و ني ــه ب ــه اول کاف ــه صفح ــی ب نگاه
ــه دو  ــب باشــد ک ــن مطل ــم نشــان از اي ــران ه ــن کنســول در اي و پرُبازيک
بــازی فوتبــال )فيفــا1 و پـِـس2( همــواره در ايــران محبــوب بوده انــد. به ويــژه 
اينکــه هــردو روی تمامــی پلتفرم هــا قابــل بازی کــردن هســتند و از اغلــب 
ــنی  ــوان رده س ــن، جوانان-به عن ــد. همچني ــب دارن ــنی مخاط ــای س رده ه
ــمی  ــابقات رس ــازی در مس ــن دو ب ــه اي ــی ب ــيار خوب ــال بس ــب- اقب غال

ــد. ــای الکترونيــک( و غيررســمی دارن )ورزش ه
    امــا توجــه بــه آنچــه در بــازار بــازی بــه خصــوص بازی هــای موبايلــی در 
ايــن چنــد ســال اتفــاق افتــاد، خالــی از فايــده نيســت. بازی هــای موبايلــی 
کــه در ابتــدا بــا بازی هــای رانندگــی، موتــوری، آرکيــد3 و رانــر4 مخاطبــان 
ــش آف  ــر »کل ــی نظي ــا حضــور بازی هاي ــج ب ــد، به تدري ــدا کردن ــی پي خوب
کلنــز5« در بــازار ايــران بــه ســمت بازی هــای اســتراتژی رفــت  و بعــد از آن 
ــه بازی هــای کلماتــی ماننــد »آميــرزا«،  ــا گســترش و اقبــال مخاطبــان ب ب
ــی  ــازل معماي ــای پ ــمت بازی ه ــه س ــز« ب ــز آف کينگ ــوا« و »کوئي »باقل
ــر  ــد، رانندگــی و ران ــی، آرکي ــت شــد. شــايد حضــور ژانرهــای معماي هداي
بيشــتر بخاطــر گيمرهــای موبايلــی باشــد. البتــه ايــن بازی هــا روی پلتفــرم 
ــد. امــا اتفــاق ديگــری  کنســول و پی ســی هــم بازيکنــان خودشــان را دارن
کــه در يکــی دو ســال اخيــر بــازار بــازی در ايــران و شــايد جهــان افتــاد، 

1. Fifa                                                                 4. Runner
2. PES                                                                 5. Clash of Clans     
3. Arcade
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پرُرنگ تــر شــدن بازی هــای بتــل رويالــی ماننــد »پابجــی«، »فورتنايــت« و 
»کال آف ديوتــی« موبايــل بــود. بازی هايی کــه به نوعی بازی هــای تيراندازی 
هســتند و روی هــر ســه پلتفــرم بــه صــورت کــراس پلــی بــازی می شــوند.

جدول 2- ژانرهای پرطرفدار بازی های ويدئويی در ايران
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ان یر ا ر  د یی  یدئو و ی  ــا زی ه با ر  ا ز با

ــدگان در  ــه مصرف کنن ــه ذائق ــه ب ــازی و توج ــازار ب ــد از ب ــب درآم     کس
ــود  ــود بش ــا دانل ــرود و ي ــروش ب ــلاح ف ــه اصط ــه ب ــی ک ــاخت بازی هاي س
به صــورت  ايــران  در  بــازی  ســازندگان  البتــه  دارد.  زيــادی  اهميــت 
و  می کننــد  فعاليــت  موبايلــی  بازی هــای  ســاخت  روی  گســترده ای 
خريــداران و يــا بهتــر بگوييــم دانلودکننــدگان بازی هــای موبايلــی بيش تــر 
از رده  ســنی غيرنوجــوان هســتند )کمتريــن ميــزان نفــوذ پلتفــرم موبايــل 
در ســال 98 در ميــان نوجوانــان 12 تــا 17 ســاله بــوده اســت(. نوجوانــان 
ــازی  ــی ب ــول و پی س ــنی روی کنس ــای س ــاير رده ه ــر از س ــه بيش ت البت
ــه  ــن قشــر ب ــه اي ــن اســت ک ــن مســئله نشــان دهنده اي ــه اي ــد ک می کنن
ــازی  ــزار ب ــد ســی دی و ســخت اف ــرای خري ــرد بيشــتری ب ــی هزينه کَ نوع
ــط  ــه متوس ــد ک ــان می ده ــا نش ــد. آماره ــول دارن ــی و کنس ــرای پی س ب
ــی  ــنی جوان ــازه س ــازی در ب ــرای ب ــدگان ب ــداران و هزينه کنن ــن خري س

ــت. ــالگی اس ــالگی و 25 س ــی 18 س يعن
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شکل 12 - ميانگين سنی خريداران گيم در ايران از سال 94 تا 98

ــان )ســنين  ــب مهــم اســت کــه کــودکان و نوجوان ــن مطل ــادآوری اي     ي
ــازه و  ــب اج ــته و کس ــی نداش ــتقلال مال ــاً اس ــال( عموم ــر از 18 س کمت
ــت  ــز اهمي ــازی حائ ــرای ب ــا ب ــردن آن ه ــت هزينه ک ــن جه ــی والدي همراه
ــد. در  ــی دارن ــتقلال مال ــوی اس ــه نح ــالان ب ــان و ميانس ــا جوان ــت. ام اس
اينجــا نيــز بايــد توجــه کــرد کــه بيشــترين مخاطــب بازی هــای کنســولی 
ــط  ــه متوس ــد. در حالی ک ــان بوده ان ــان نوجوان ــال 98 از مي ــی درس و پی س
ســن خريــداران بــازی در ســال 98 رده ســنی غيرنوجــوان اســت. بنابرايــن 
شــايد بتــوان گفــت کــه مجمــوع رده هــای ســنی غيرنوجــوان بــا بــازی روی 
ــازی روی پی ســی و کنســول )کمتــر از  ــان( و ب ــر از نوجوان موبايــل )بيش ت
ــازار  ــت ب ــئله اهمي ــن مس ــته اند و اي ــتری داش ــرد بيش ــان( هزينه کَ نوجوان
ــری در  ــه ازایِ کمت ــد ما ب ــه هرچن ــازاری ک ــد. ب ــان می ده ــل را نش موباي
مقابــل پرداخت/خريــد هــر بــازی را داراســت، امــا بــه دليــل نفــوذ بيشــتر 
در بيــن عمــوم مخاطبــان، پرداخت کننــدگان بيشــتری دارد. درســت ماننــد 
اين کــه ده نفــر بــرای يــک کالای ارزان قيمــت 1000 تومــان هزينــه کننــد 
ــان  ــر 30000 توم ــران قيمت ت ــک کالای گ ــرای ي ــر ب ــل، دو نف و در مقاب
هزينــه کننــد. ايــن مســئله در پيمايــش ســال 98 بديــن ترتيــب قابــل بيان
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اســت کــه مجمــوع هزينه کَــرد بازيکنــان روی پلتفــرم موبايــل 290 ميليــارد 
تومــان )بــدون احتســاب ســخت افزار موبايــل( و مجمــوع هزينه کَــرد 
بازيکنــان روی پلتفــرم پی ســی و کنســول 4 هــزار ميليــارد تومــان 
ــودِ  ــات و خ ــول، قطع ــتگاه کنس ــی دس ــازی يعن ــزار ب ــخت افزار و نرم اف )س
بــازی( اســت. لازم بــه توضيــح اســت کــه اگرچــه تعــداد گيمرهــای پی ســی 
ــد در نظــر داشــت کــه  ــا باي ــر اســت، ام ــه ســاير پلتفرم هــا کمت نســبت ب
سيســتم های رايانــه گيمينــگ و لــوازم جانبــی آن ها )مــوس، کيبــورد، کارت 
ــول  ــتگاه های کنس ــتری از دس ــبت بيش ــه نس ــای ب ــک و ...( هزينه ه گرافي
ــد. ــس دارن ــن و ايکس باک ــی پلی استيش ــور يعن ــتفاده در کش ــازی پرُاس ب

     بــه نظرمی رســد غلبــه حجــم بــازار کنســول و پی ســی بــه موبايــل اولاً 
ــول و  ــش کنس ــازی در بخ ــزار ب ــخت افزار و نرم اف ــاب س ــل احتس ــه دلي ب
ــخت افزار  ــی، س ــای موبايل ــش بازی ه ــه در بخ ــت. در حالی ک ــی اس پی س
موبايــل )گوشــی هوشــمند و تبلــت و لــوازم جانبــی آن( حســاب نمی شــوند 
ــام  ــم انج ــودِ گي ــرای خ ــاً ب ــه صرف ــری ک ــه خالص ت ــا هزين ــی ب ــه نوع و ب
شــده اســت طــرف هســتيم. ثانيــاً بــه دليــل وارداتی بــودنِ بيشــتر قطعــات، 
دســتگاه و بازی هــای پی ســی و کنســول اســت. افزايــش قيمــت دلار نيــز 
ــی و  ــول و پی س ــازی کنس ــع ب ــازار توزي ــتقيمی روی ب ــر مس ــع تأثي بالطب
ــازی )کنســول و پی ســی( گذاشــته اســت. چنان کــه  ــروش ســخت افزار ب ف
افزايــش چشــمگير گــردش مالــی بــازار بــازی در ســال 98 نســبت بــه دو 

دوره قبــل ناشــی از هميــن مــورد اســت.
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شکل 13- گردش مالی بازار بازی های ويدئويی از سال 94 تا 98
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یدئویی و ی  ــا زی ه با ر  ا ز با ز  ا ــی  م بو ی  زی ها با مد  آ ر د

ــن  ــور اي ــازی در کش ــازار ب ــون ب ــی پيرام ــش های اساس ــی از پرس      يک
اســت کــه توليدکننــدگان ايرانــی و بــازار بومــی ايــران چقــدر از درآمدهــای 
ــن  ــم اي ــد بداني ــه باي ــت؟ آنچ ــاص داده اس ــود اختص ــه خ ــازار را ب ــن ب اي
اســت کــه اولاً ايــران عمــلًا نقشــی در ســاخت و فــروش عمــده ســخت افزار 
بــازی )موبايــل، پی ســی، کنســول( نــدارد و ثانيــاً بازی هــای ايرانــی 
ــای  ــد بازی ه ــر چن ــتند. ه ــی هس ــای موبايل ــاً بازی ه ــده عموم ساخته ش
ــال های  ــز در س ــده ني ــعه داده ش ــا توس ــده و ي ــی بومی ش ــول و پی س کنس

ــته اند. ــود داش ــر وج اخي

شکل 14- سهم درصدی بازی های بومی از بازار بازی های ويدئويی در ايران
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ــن و  ــولی، آنلاي ــای کنس ــازار بازی ه ــم ب ــه حج ــت ک ــد گف ــا باي      ام
ــه اســت  ــه حــدی وســعت يافت ــاً خارجــی هســتند( ب ــه عمدت پی ســی )ک
ــی  ــول و پی س ــرم کنس ــی روی پلتف ــای بوم ــرای بازی ه ــرد ب ــه هزينه کَ ک
ــام آور دلار  ــت سرس ــه، قيم ــلاوه اينک ــه ع ــد. ب ــم نمی آي ــه چش ــان ب آنچن
ــی  ــه بازی هــای ايران ــر شــدن بازی هــای خارجــی نســبت ب موجــب گران ت
شــده اســت. امــا از آنجايی کــه آمــار بازی هــای موبايلــی بيش تــر مختــص 
ــد  ــا خري ــه و ي ــت درون برنام ــد و پرداخ ــی بوده ان ــازی موبايل ــودِ ب ــه خ ب
بــازی بــرای بازی هــای موبايلــی نيــز هنــوز در ايــران کاناليــزه نشــده اســت، 

ــتيم. ــاهد هس ــی ش ــی بوم ــای موبايل ــرای بازی ه ــری را ب ــهم پرُرنگ ت س
     شــايان ذکــر اســت کــه در ســال 94 ســهم بــازی  هــای ايرانــی از کل 
بــازار بــازی در ايــران 5 درصــد و در ســال 96، 6 درصــد و در ســال 98  بــا 
احتســاب 110 ميليــارد تومــان ســهم بازی هــای بومــی از 4300 ميليــارد 
تومــان کل درآمــد بــازار بــازی می تــوان ســهم 2.6 درصــد را متصــور شــد. 
ــولی  ــای کنس ــت بازی ه ــم صنع ــش حج ــدا از افزاي ــه ج ــئله البت ــن مس اي
ــا افزايــش قيمــت دلار داشــته اســت. چــرا  خارجــی، ارتبــاط مســتقيمی ب
ــرخ  ــا ن ــا 98 ب ــی بومــی طــی ســال های 94 ت ــرای بازی هــای موبايل کــه ب
ــه  ــم؛ در حالی ک ــرو بوده اي ــش روب ــی ســاليانه 46 درصــد افزاي رشــد ترکيب
ــا 98  ــال های 94 ت ــی س ــه ط ــه اگرچ ــول و رايان ــای کنس ــرای بازی ه ب
ــل  ــه دلي ــا ب ــم، ام ــاليانه 47 درصــد بوده اي ــی س ــرخ رشــد ترکيب شــاهد ن
ــرخ  ــا و ن ــن پلتفرم ه ــی روی اي ــای خارج ــالای بازی ه ــيار ب ــش بس افزاي
ــی از  ــای بوم ــهم بازی ه ــلًا س ــر، عم ــال های اخي ــل ارز در س ــالای تبدي ب
ــرخ  ــا 98 ن ــه ای طــی ســال های 94 ت مجمــوع بازی هــای کنســولی و رايان
ــی و ــای خارج ــرای بازی ه ــان ب ــع، بازيکن ــت. درواق ــته اس ــی داش کاهش
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بومــی موبايــل، کنســول و رايانــه افزايــش هزينه کَــرد داشــته اند امــا 
ــی  ــای خارج ــرای بازی ه ــرد ب ــن هزينه کَ ــرخ دلار اي ــش ن ــل افزاي ــه دلي ب
ــه  ــه البت ــوده ک ــی ب ــای بوم ــر از بازی ه ــب بيش ت ــه به مرات کنســول و رايان
ــازی در  ــازار ب ــران از کل ب ــازی اي ــر صنعــت ب ــی ســهم کمت ــه معن ــن ب اي
ايــران اســت. در هميــن راســتا، نمــودار زيــر بيانگــر کاهــش ســهم انــدک 

ــت. ــران اس ــازی در اي ــازار ب ــی از کل ب ــای بوم بازی ه

              شکل 15- سهم درصدی بازی های ويدئويی بومی از بازار بازی های ويدئويی در ايران
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     اگرچــه از ورود رســمی صنعــت بازی هــای ويدئويــی بــه ايــران و 
شــکل گيری يــک نهــاد مســتقل بــرای آن )بنيــاد ملــی بازی هــای رايانــه ای( 
بيــش از دو دهــه می گــذرد، امــا هنــوز اطلاعــات جامعــی در زمينــه وضعيت 
توليــد و توزيــع بازی هــای ويدئويــی در ايــران وجــود نــدارد. همچنيــن، از 
ــا  ــر گيمره ــاً ب ــه ای صرف ــای رايان ــی بازی ه ــاد مل ــش بني ــه پيماي آنجايی ک
ــت  ــازی درياف ــر ب ــد و نش ــرکت های تولي ــاری را از ش ــوده و آم ــز ب متمرک
ــرف  ــت مص ــه وضعي ــا در زمين ــت. ام ــدی اس ــی ج ــار ضعف ــد دچ نمی کن
بازی هــای ويدئويــی خوشــبختانه ســه دوره پيمايــش ملــی شــکل گرفتــه و 
حداقــل اطلاعــات مهــم و جامعــی از وضعيــت کنونــی کشــور را در اختيــار 
ــه بندی  ــه خوش ــاره ب ــه اش ــرد ک ــادآوری ک ــد ي ــه باي ــد. البت ــرار می ده ق
گيمرهــای ويدويــی بــر اســاس ميــزان زمــان بازی کــردن می توانــد بــه فهــم 
دقيق تــری از مخاطبــان آماتــور و حرفــه ای بازی هــای ويديويــی مُنجر شــود. 
ــز  ــته و ني ــال های گذش ــی س ــا ط ــد آن ه ــا و رش ــالای گيمره ــداد ب     تع
شــدت گرفتنِ گيمينــگ گيم هــای آنلايــن و اســتريمری و ورود زودهنــگام 
نوجوانــان بــه بدنــه گيمرهــای حرفــه ای از جملــه اتفاقــات مهمــی اســت که 
بايــد در مــورد آن هــا تأمل کــرد. پديده اســتريمينگ1 و نمايش زنــده از نحوه

1. Game Stream
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بازی کــردن يــک گيــم توســط بازيکنــان، از جملــه تحولاتــی اســت 
ــای  ــق گيمره ــی از طري ــای ايران ــدنِ بازی ه ــرای ديده ش ــی ب ــه فرصت ک
ــاد در  ــد و نق ــر تولي ــترش تفک ــرای گس ــی ب ــن ظرفيت ــروف و همچني مع
ــه  ــان ب ــر زن ــلاوه، ورود جدی ت ــد. به ع ــم می کن ــی فراه ــای ويدئوي بازی ه
ــه  حــوزه گيم هــای ويدئويــی در ايــران و نزديکــی نســبت گيمرهــای زن ب
ــای  ــاخت بازی ه ــه س ــه ب ــه توج ــت ک ــری اس ــوارد ديگ ــه م ــرد از جمل م
دخترانــه و زنانــه را بــرای ايــن قشــر اجتماعــی طلــب می کنــد. البتــه بايــد 
ــه  ــی را ب ــوان گيم هــای ويدئوي ــی نمی ت ــت کل ــادآوری نمــود کــه در حال ي
ــا نشــان  ــا پژوهش ه ــود، ام صــورت کليشــه ای تقســيم بندی جنســيتی نم
ــی و  ــای صورت ــام بازی ه ــه ن ــا ب ــته ای از گيم ه ــاخت دس ــه س ــد ک می ده
ــتقبال  ــورد اس ــای م ــاخت بازی ه ــرای س ــود را ب ــز خ ــه تمرک ــه ک دختران
ــت  ــی و تقوي ــا فراخوان ــم ب ــن مه ــت. اي ــوم اس ــد، مرس ــران می گذارن دخت
تيم هــای دخترانــه و نيــز، زمينه ســازی بــرای اســتفاده دختــران و زنــان از 
اســتعدادهای خــود در جهــت ســاخت و توليــد بازی هــای دخترانــه صــورت 
خواهــد پذيرفــت. هرچنــد ايــن انتظــار کــه يــک گيــم دخترانــه الزامــاً بايــد 
توســط يــک تيــم زنانــه ســاخته شــود، کليشــه ای نادرســت اســت. از ســوی 
ديگــر، بايــد بــه مســئله گيمرهــای حرفــه ای و اســتريمرهای زن نيــز توجــه 
نمــود. ايــن عرصــه می توانــد نقــش قابــل توجهــی در شــکل گيری فرهنــگ 

ــد. ــته باش ــه ای داش ــای حرف ــدگان گيمره ــبک زندگی دنبال کنن و س
    نهايتــاً توجــه به مســئله ســواد بــازی و آگاه ســازی خانواده هــا در هدايت و 
مديريــت مصــرف بازی هــای ويدئويــی کــه در ســال های اخيــر مــورد اقبــال 
نيزواقــع شــده اســت، بايــد به صورت هوشــمندانه و بــا بهره گيــری از امکانات 
نرم افــزاری موجــود و جمــع آوری داده هــای مصــرف بازيکنــان دنبــال شــود.
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ــال در  ــای ديجيت ــات مصــرف بازی ه ــاز )1394(، شــاخص ترين اطلاع ــزارش نمــای ب  گ

ــه ای ايــران، مرکــز تحقيقــات بنيــاد ملــی بازی هــای رايان

ــال در ــای ديجيت ــرف بازی ه ــات مص ــاخص ترين اطلاع ــاز )1396(، ش ــای ب ــزارش نم  گ

ــه ای ــی بازی هــای رايان ــاد مل ــات بني ــز تحقيق ــران، مرک اي

ــال در ــای ديجيت ــرف بازی ه ــات مص ــاخص ترين اطلاع ــاز )1398(، ش ــای ب ــزارش نم  گ

ــه ای ــی بازی هــای رايان ــاد مل ــات بني ــران، مرکــز تحقيق اي
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